
   

 

 

News Release 

2023年7月19日 

デジタル・アドバタイジング・コンソーシアム株式会社 

 

DACが運営に携わる全国小学生プログラミング大会 

「ゼロワングランドスラム」第2回大会の予選が開始 

   

 

このたび、デジタル・アドバタイジング・コンソーシアム株式会社（本社：東京都渋谷区、代表取締役 社

長執行役員CEO兼CCO：田中雄三、以下 DAC）が運営に携わる小学生向けのプログラミング大会「ゼロ

ワングランドスラム」第2回大会（※１）の予選が開始されましたのでお知らせいたします。 

DACは、一般社団法人ジュニアプログラミング推進機構が主催する本大会の実行委員会の一員として、株

式会社小学館、株式会社小学館集英社プロダクション、株式会社テレビ東京とともに運営を行っています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゼロワングランドスラム公式サイト：https://01-grandslam.jp/ 

 

■予選概要：2023 年 7 月 15日（土）～8月 20 日（日）※オンライン実施 

日ごろプログラミングを勉強している、興味があるという小学生の誰もが簡単に挑戦できる、“プログラミングの

腕試し”の機会となっております。普段の勉強の成果を存分に発揮できるように設計されています。下記ご高覧

の上、ぜひご家族でご検討のうえエントリー（公式サイト：https://01-grandslam.jp/）ください。 

 

エントリー対象： 

- プログラミングを学んでいる全国の小学生（2011 年 4月 2日生まれから 2017 年 4 月 1 日生まれまで） 

- 2 回戦以降、リアル大会に参加できる方 

※本大会は、WEB 予選（オンライン）→1 回戦（オンライン）→2 回戦（リアル大会）→3 回戦 

（リアル大会）という流れで開催されます。 

※ひとりの選手につき、1 回のみのチャレンジとなります。 

※参加費は無料。 

※予選通過者は、9月9、10日にオンラインでおこなわれる、全国のエリア代表を決める1回戦へ進出。 

テーマ：「Scratchで挑戦！プログラミング基礎力クイズバトル」 

- プログラミングツールの中でも広く親しまれている「Scratch」を使った選択問題を、全部で18問出題。 

- 映像を見て、正しいプログラミングやブロックを選ぶ選択形式。 

https://01-grandslam.jp/


   

 

 

※ご自身のパソコンから、ご自宅など好きな環境で、全国どこからでも参加できます。 

 

なお、ゼロワングランドスラム公式サイトでは、1 回戦や 2 回戦以降の競技開発担当者（※２）へのインタビ

ュー動画も公開しています。競技に関するヒントにもなりますので、ぜひご注目ください。 

1回戦：エリア代表を決める戦い！プログラミング再現タイムアタック ※使用ツール：Scratch 

2回戦：【Scratch競技①】ゲーム開発限界バトル 『ゼログラハッカソン』ふたたび！ 

【Scratch競技②】プログラミングの間違い探し『デバッグチャレンジ！』 

【ロボット競技】ロボットプログラミングの異種格闘技戦！3 種混合ロボットバトル 

※使用ツール：「アーテックロボ」「KOOV」「SPIKE プライム」のうち 1 種を選択 

 

 

また、このたびは、プログラミングに対してフレンドリーなミラクルぐっちさん、ちょまどさんが、応援アンバサダーとし

て、「ゼロワングランドスラム」を盛り上げてくださることになりました。 

 

 

 

 

 

 

 

実行委員会の一員である株式会社小学館からは、同社の月刊コミック誌「コロコロイチバン！」９月号

（７月21日発売号）より、「ゼロワングランドスラム」を舞台にしたコミック作品の連載が開始されることになって

おり（※3）、関係者皆が熱意をもって、未来ある小学生のプログラミングへの取り組みを応援しています。 

 

 DACは、「ゼロワングランドスラム」運営参画を契機に今後も小学生のプログラミング教育の発展を推進す

ることにより、SDGsの目標のひとつである「質の高い教育をみんなに」達成の一助となるとともに、デジタルビジ

ネス業界の成長への貢献を目指してまいります。 

 

 

（※1）2023年5月8日リリース： 

DACが運営に携わる全国小学生プログラミング大会「ゼロワングランドスラム」第2回大会の開催が決定！  

https://www.dac.co.jp/press/2023/20230508_01grandslam2 

（※2）Scratch競技開発：株式会社CA Tech Kids 松倉健悟氏。ロボット競技開発：株式会社e-Craft 額田一利氏。 

（※3）2023年7月14日リリース(小学館）：https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000002229.000013640.html 

以  上 

 

 

＜「ゼロワングランドスラム」第2回大会概要＞  

予     選：7月15日（土）～8月20日（日）※オンライン開催 

１  回  戦：9月9日（土）、10日（日）※オンライン開催 

２  回  戦：東日本ブロック 10月15日（日）＠イオンレイクタウンkaze（埼玉県越谷市） 

          西日本ブロック 10月29日（日）＠イオンモール京都桂川（京都府京都市） 

決  勝  戦：11月26日（日）＠池袋・サンシャインシティ アルパB1 噴水広場（東京都豊島区） 



   

 

 

 

参  加  費：無料 

主 催：一般社団法人ジュニアプログラミング推進機構 

協 賛：ヤマハ発動機株式会社/エレコム株式会社/株式会社Cygames/株式会社coly/スマートニュース株

式会社/株式会社ディー・エヌ・エー／株式会社バンダイ／ポノス株式会社/株式会社学研エデュケーシ

ョナル/株式会社バンダイナムコエンターテインメント 

企 画 協 力：株式会社アーテック、株式会社アフレル、株式会社CA Tech Kids、株式会社ソニー・グローバルエデュ

ケーション 

運 営：ゼロワングランドスラム実行委員会 

（株式会社小学館／株式会社小学館集英社プロダクション／株式会社テレビ東京／ 

デジタル・アドバタイジング・コンソーシアム株式会社） 

各 種 リ ン ク 

公 式 H P  :   https://01-grandslam.jp/ 

公式Twitter :  https://twitter.com/01_grandslam 

公式FaceBook : https://www.facebook.com/01grandslam/ 

大会に関するお問い合わせ先 

ゼロワングランドスラム大会運営事務局  support@01-grandslam.jp 

 

 

＜会社概要＞  

■ デジタル・アドバタイジング・コンソーシアム株式会社  https://www.dac.co.jp 

DACは、インターネット広告の黎明期にあたる1996年の設立以来、情報や生活のデジタル化とともに事業を拡大し、デ

ジタルマーケティング市場の形成と成長を牽引してまいりました。 

現在は、デジタル広告の豊富な知見や経験、高度な技術開発力、媒体社・プラットフォーマー・テクノロジーパートナー

等との強固な関係性を活かし、企業のデータ活用、各種プロモーション、マーケティング基盤の開発・構築をはじめとする、

総合的なデジタルマーケティングサービスをグローバルに提供しています。 

今後もDACは、"Empowering the digital future デジタルの未来に、もっと力を。" というミッションのもと、広

告やマーケティングの新しい形の創造をリードし、新たな価値を社会へ提供し続けていきます。 

 

代 表 者 ： 代表取締役 社長執行役員CEO兼CCO（Chief Compliance Office） 田中 雄三  

本社所在地 ： 東京都渋谷区恵比寿4-20-3 恵比寿ガーデンプレイスタワー 

設 立 ： 1996年12月 

事 業 内 容 ： メディアサービス事業、ソリューションサービス事業、オペレーションサービス事業  

 

 

本件についてのお問い合わせ先 

デジタル・アドバタイジング・コンソーシアム株式会社 

戦略統括本部広報担当  E-mail：ir_inf@dac.co.jp 

 

 

https://www.dac.co.jp/

